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          „Kompetencia alapú oktatás megvalósítása                      

                               Cserszegtomajon”
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„Az élet matematikája”
1. osztály
KÉSZÍTETTE:

Bugovicsné szabó judit

MODULLEÍRÁS
	A MODUL CÉLJA
	Saját megfigyelések, megtapasztalások kifejezésének gyakorlása tárgyi tevékenységgel és szóban

	IDŐKERET
	9 óra

	AJÁNLOTT KOROSZTÁLY
	általános iskola  

1. osztály

	A KÉPESSÉGFEJLESZTÉS FÓKUSZAI
	Megismerési képességek alapozása:

· megfigyelőképesség

· az összefüggés-felismerő képesség

·  adott, a probléma szempontjából lényeges tulajdonság kiemelése

Kommunikációs képességek fejlesztése: a saját gondolat kifejezése megmutatással, szavakkal, mások szavainak megfigyelése, gondolatának megértésére törekvés                                     

Számlálás

Becslés

Mennyiségi összehasonlítások

Mennyiségi következtetések




Ajánlás
Ez az időszak a számolási kézség mélyítésének fontos szakasza. Ehhez fontos a mennyiségek nagyon jó ismerete, számlálások az adott számkörben. Lényeges, hogy a mennyiségek mérőszámként is megjelenjenek, és tovább gyakoroltassuk az előző időszakokban megismert mérőeszközök használatát. A gyerekeknél nagyon eltérő idő alatt válnak készségszintűvé ezek az ismeretek, így nagy jelentősége van a differenciálásnak, ami a tevékenységek, kirakások, eszközhasználat sokszínűsé-gében, hosszabb idejű alkalmazásában valósulhat meg.
A modul feldolgozása során a tanító a különböző területeken észlelt hiányosságok pótlására is sort keríthet. A modulban lévő tevékenységek, feladatok lehetőséget nyújtanak a gyerekek tudásának feltérképezésére, támpontot adnak az ellenőrzés elvégzéséhez is.   
Értékelés
A modulban folyamatos megfigyeléssel követjük

– a megfigyelés tudatosodását, irányíthatóságát;

– az észlelés pontosságát;

– az együttműködés és a kommunikáció képességének alakulását;

– az alakuló ismeretek memorizálásának és felidézésének képességét;

és gondoskodunk ezek folyamatos fejlesztéséről, differenciáltan, sőt személyre szólóan biztosítva a szükséges feltételeket. A megerősítő értékelést kinek kinek

haladási tempójához, saját fejlődéséhez és fejlettségéhez igazíthatjuk. Ez azt is jelenti, hogy az előbbre járónak esetleg még visszajelzést sem adunk

olyan teljesítményekért, amit önmaga képes helyesen megítélni, másokat viszont őszintén nagyon dicsérünk ugyanilyen teljesítményért. Az előbbre járót

a „hozzá méretezett” feladat-teljesítményért dicsérjük, abban erősítjük, amiben ő bizonytalan, amiben ő szorul megerősítő támogatásunkra.
Modulvázlat
	
	Lépések, tevékenységek
	Kiemelt készségek, képességek
	Eszközök, feladatok

	1.
	Színházas játék
- Helykeresés a kapott jegyről olvasva

- Új helyhez jegy keresése

- A gyerekek leszámlálása 

 valahányasával

	tájékozódás

számlálás

induktív és deduktív

lépések
	az osztály székei
„jegyek”

	2.
	Piacos játék
- piaci vásárlás valóságos

  kifizetések különböző

  fizetőeszközzel

         
	emlékezet, számolás, együttműködés,    kommunikáció

	valódi gyümölcs, zöldség 
kétkarú mérleg

	3.
	Postás játék
- műveletek, számolási         

  eljárások gyakorlása


	Induktív, deduktív lépések, 
együttműködés
	5 darab nagyobb boríték
számfeladatok

mágnes vagy gyurmaragasztó


	4.
	Boltos játék
-  vásárlás valóságos

  kifizetések különböző

  fizetőeszközzel
	emlékezet, számolás, 
számlálás,

műveletek

együttműködés,    kommunikáció
	különböző élelmiszerek
apró árucikkek

árcédulák 

játékpénz

	5.

	Időjáték
- a hónapok gyakorlása

- a hét napjainak gyakorlása

- ismerkedés az órával

	szerialitás 
számlálás

eligazodás a világ mennyiségi viszonyai között
	naptárak

órák

feladatlapok



	6.
	Éttermes játék
- terítés gyakorlása

- viselkedés
- kifizetések különböző

  fizetőeszközzel
	figyelem

emlékezet
számolás

téri tájékozódás
	tányérak, poharak,     evőeszközök,szalvéták
játékpénzek

étlapok

	7.
	Lottójáték
- fejszámolás 

	számolás
emlékezet

koncentráció
	lottószelvények

	8.
	Építőjáték

- építőelemek vizsgálata
	megfigyelés 

tulajdonságok felismerése
	építőelemek: pl.:

gyufásdoboz, teásdoboz

vécépapírguriga

	9.
	Fagyis játék

- kombinatorikai játék 4 gombóc különböző színű, ízű              
  „fagyival”


	megfigyelőképesség

emlékezés

irányított figyelem
	logikai lapok

feladatlap


FELDOLGOZÁS MENETE
	Tanítói tevékenység

	Tanulói tevékenység

	1. Színházas játék

A teremben lévő székeket sorokban kell                  

elhelyezni az elkészített jegyek szerint.

Az óra elején az osztályba belépő 

gyerekek a tanítótól egy-egy jegyet 

kapnak.                                                                

„Keresd meg, hová szól a jegyed!”

„Mi szerepel a jegyeden?”

Helykeresés a kapott jegyről olvasva.

Az első néhány gyereknek segítünk, megtalálta-e a helyét.

Új helyhez a jegy keresése:

A tanító kéri, hogy most máshová üljenek, miközben szétteríti a jegyeket az asztalra. Arra kéri a gyerekeket, hogy keressék meg azt a jegyet, amelyik az új helyükhöz tartozik. 

A gyerekek leszámlálása valahányasával.

Soronként, oszloponként a „létszám ellenőrzése” hangos számlálással.

	Megnézik hová szól a jegyük, s helyet foglalnak. Megbeszélik, hogy honnan kezdjük a sorok és a székek számozását.
Ha az összes jegy elkelt, kiviszik azokat az asztalra. 
Tetszés szerint új helyre ülnek, aztán megkeresik az új helyhez tartozó jegyet. Összehasonlítják az egymás mellett, egymás mögött ülő gyerekek a jegyüket, így ellenőrzik, hogy a megfelelő jegyet vették-e magukhoz. 
Egy-egy gyerek kiáll az osztály elé, vezeti, rámutatással segíti a számlálást.




	Tanítói tevékenység

	Tanulói tevékenység

	2. Piacos játék
Piaci vásárlás, valóságos áru mérése dkg-os súlyokkal, valóságos kifizetések olyan „arany tallérokkal”, amire rá van rajzolva annyi pötty, amennyit ér. Vannak 1-pöttyös, 2-pöttyös és 5-pöttyös pénzek, mindegyikből sok.
Szervezés: Minden csoport kap több      1,2, 5,10 dkg-os súlyt, és a fizetőeszközt.

Elárulom, hogy ebben az országban minden áru annyiba kerül, amennyi a súly
„Válasszatok egy árust, a többiek fognak vásárolni! Egyszerre legfeljebb 2 árut vegyetek!

Mit kell tennie az eladónak, és mit a vásárlónak?”

A köszönést, egymás udvarias kivárását is gyakoroltatjuk.

„Ha mindenki vásárolt már valamit, adjátok tovább a „boltosságot” a csoport következő tagjának, és így játsszatok tovább!”

Ellenőrzés: A tanító körbe járkálva figyeli a csoportok munkáját.


	Megbeszélik a szerepeket (egy tanulópár bemutathatja); az árus egymás után megkérdezi a vevőket, hogy mit szeretnének venni. Megméri a kért gyümölcsöket,     zöldségeket megmondja a fizetendő összeget. A vevő kiszámolja a pénzt és átadja a boltosnak, aki visszaad, ha nem pontosan fizetnek. A vásárló is ellenőrzi, annyit kapott-e vissza, amennyi jár.
A tanító jelére váltják a szereposztást.

Egymás munkáját is ellenőrzik.
 


	Tanítói tevékenység


	Tanulói tevékenység

	3. Postás játék
Szervezés: előzetesen készítünk szám-feladatokat, azok lesznek a játékban a „levelek”.

A táblára 5 darab A/4-es borítékot tesz fel. Egy borítékra nyomtatott nagy betűk- kel felírja: „A CÍMZETT ISMERETLEN”, 
a többi borítékra a következő „címzések” kerülnek:
 „14”; „16”; „KISEBB, MINT 12”; „15”.
„Összekeveredtek a levelek (mutatja a leveleket. Segítsetek a postásoknak, megtalálni a címzetteket!”

Minden gyereknek ad „levelet”. 

„Mielőtt kihoznátok a „leveleket”, mutas- sátok meg a körülöttetek ülőknek, beszél-jétek meg egymással, melyiket hová tennétek!”
„Azok a gyerekek jöjjenek ki, akik ehhez a „címzetthez” tudnak levelet hozni.
(Mutatja „14” borítékját.) Kéri, hogy ma-radjanak ott a táblánál, amíg a többiek ellenőrzik, hogy maradjanak ott a táblá-nál, amíg a többiek ellenőrzik, hogy rend-ben a címzetthez kerültek-e a levelek.
A többi levelet is a helyükre kéreti a fentiek mintájára.

Időtől függően szervezi meg a további feladatokat a témához illeszkedően:

· Kiválogattathatja az egyenlő számokkal kifejezett felírásokat.

· További leveleket írattathat a borítékokhoz.
	A közel ülők megmutatják egymásnak, s meg-
beszélik, ki hová teszi majd az ő „levelét”.

A gyereke kiviszik a rájuk bízott „leveleket”, és egyenként beleteszik a borítékokba.
Rövid indoklást is mondanak.


	Tanítói tevékenység

	Tanulói tevékenység

	4. Boltos játék
Minden csoport kap árucikkeket, árcédu-lákat és játékpénzeket:
· 1, 2, 5 és 10Ft-osokat

· mini csoki: 12Ft

· nagyobb cukor: 8Ft

· apró cukor: 5Ft

· nyalóka: 10Ft

· rágógumi: 7Ft
„Válasszatok egy árust, a többiek fognak vásárolni! Egyszerre legfeljebb 20Ft-ért vehetek árut !

Mit kell tennie az eladónak, és mit a vásárlónak?”

A köszönést, egymás udvarias kivárását is gyakoroltatjuk.

„Ha mindenki vásárolt már valamit, adjátok tovább a „boltosságot” a csoport következő tagjának, és így játsszatok tovább!”

Ellenőrzés: A tanító körbe járkálva figyeli a csoportok munkáját.


	Megbeszélik a szerepeket (egy tanulópár bemutathatja); a boltos egymás után megkérdezi a vevőket, hogy mit szeretnének venni. Figyel arra, hogy 20Ft-nál több értékben ne vásároljanak .

 A vevő kiszámolja a pénzt és átadja a boltosnak, aki visszaad, ha nem pontosan fizetnek. A vásárló is ellenőrzi, annyit kapott-e vissza, amennyi jár.

A tanító jelére váltják a szereposztást.

Egymás munkáját is ellenőrzik.




	Tanítói tevékenység

	Tanulói tevékenység

	5. Időjáték
Minden tanuló kap egy naptárat, és egy műanyag órát.
Beszélgetés:

· Mondjuk el a hónapokat!

· Milyen hónap van most?

· Hogyan tudjuk ezt másképp mondani és leírni?

· Milyen nap van ma?

· Mondjuk el a hét napjait! Majd tovább-kérdezünk: pl.: Milyen nap lesz holnap, holnapután…
· A tanító kihív hét gyereket, mindenki „vállal” egy-egy napot. Arra kéri a ki-jövő tanulókat, hogy mindenki fogja meg az ő szomszédos napjainak a kezét.
· A tanító feltesz egy nagy órát a táblára, és sorba beállítja rajta az egész órákat, megbeszélve a kis és a nagy mutató szerepét 
· Most te állítsd be az órádat, ahány órát mondok. 

· Feladatlapok kiosztása.


	A tanulók először együtt, majd egy-két tanuló külön-külön is elmondhatja.
Megmondják, majd a naptáron meg is mutatják az aktuális hónapot.
Aki tudja, elmondja a további lehetőségeket: (arab és római számmal)
Megmondják.

Ezt megbeszélve, válaszolnak a további kérdésekre.

Vita alakulhat ki arról, ki hova álljon, ki kinek a kezét fogja meg. Egy idő után maguk fognak rájönni, hogy csak körben állással teljesíthető a kérés.

A gyerekek a saját órájukon is ezt teszik, és hangosan mondják, hogy hány órát mutat a mutató.

Az egymás mellett ülők segíthetnek egymásnak.
Önálló munka.


	Tanítói tevékenység

	Tanulói tevékenység

	6. Éttermes játék
Szervezés:

Minden csoport asztalára teszünk: tányérokat, poharakat, evőeszközöket, szalvétákat és a rajzórán elkészített étlapokat.
Most azt játsszuk, mintha étteremben lennénk.

Válasszatok egy felszolgálót, a többiek lesznek a vendégek.

Megbeszéljük, hogy mi a felszolgáló feladata.

Megkérjük a „vendégeket”, hogy ellenőrizzék le a terítéküket.

Helyesen terített-e, a megfelelő oldalra tett-e az evőeszközöket és a szalvétát,

(jobb-bal viszonya). 

Közben segítjük kiszámolni a pincérnek a rendelések összegét.

„Ha kifizettétek, adjátok tovább a „pincérséget” a csoport következő tagjának, és így játsszatok tovább!”

Ellenőrzés: A tanító körbe járkálva figyeli a csoportok munkáját.


	A tanulók is segítenek.
Megbeszélik a szerepeket.

Megteríti az asztalt, közben hangosan számolja, hogy hány tányérat, poharat, evőeszközt, szalvétát.és étlapot rak ki.
Mikor elkészült, a „vendégeket” leülteti az asztalhoz.

Leellenőrzik, és ha valamit rossz helyen találnak, közös megbeszélés után a helyére teszik.

A felszolgáló kéri a „vendégeket”, hogy rendeljenek.
Az étlap alapján kérnek a gyerekek.

A képzeletbeli ételeket felszolgálja a pincér.

Kiviszi a számlát, a csoport összeszámolja.
A tanító jelére váltják a szereposztást.

Egymás munkáját is ellenőrzik.




	Tanítói tevékenység

	Tanulói tevékenység

	7. Lottójáték
Szervezés:
A tanító minden tanulónak kioszt egy-egy  6 táblás ötöslottót.

„Lottó játék” következik.
Öt számfeladatot mondok. 

A megoldásokat  „x”- el jelöljétek az első 1-90-ig tartó négyzetben. 
Minden feladatot 2-szer mondok el.

· Az első nyerőszám: 10+4,(14)

· A második: 13-5,(8)

· A harmadik: 9+7,(16)

· A negyedik: 3+3+6,(12)

· Az ötödik: 7+7-4,(10) 

„A lottóban a kettesért már fizetnek. Tegye fel a kezét, aki nem nyert!

Kinek van kettese? Hármasa? Négyese?

Ötöse?

Mi igaz a telitalálatos lottószámokra?

A második négyzethez is mondhatunk hasonló feladatokat.
A harmadik négyzethez javaslom, hogy a tanulók párban játszanak.


	Egymás szelvényét kicserélve ellenőrzik, hogy jó-e a társuké.  

Válaszolnak: páros számok, kettesével növekvő sort alkotnak.

Páros munka.


	Tanítói tevékenység

	Tanulói tevékenység

	8. Építőjáték
A tanító csoportokba rendezi a gyerekeket.

A tanulók által gyűjtött építőelemeket (gyufásdoboz, teásdoboz, vécépapír-guriga, kindertojás belseje, pingpong-labda kirakja a padokra.
Megkéri a gyerekeket, hogy figyeljék meg, mondják el, milyen tárgyakat látnak, azután építkezzenek belőlük úgy, hogy minden építőelemet felhasználnak, egy sem marad ki.
Körbejár, figyeli a gyerekeket alkotás közben.

Néhány perc szabad alkotás után, meg-kérdezi, miket építettek. Közösen meg-nézik az alkotásokat.

Megbeszélik, hogy mire hasonlít, illetve mit ábrázol az építmény?
Nem biztos, hogy a gyerekek valami megnevezhetőt építenek, lehet, hogy csak egymáshoz rakosgatják az eleme-ket, de így is sokféle tapasztalatot gyűjthetnek.

„Mivel volt nehéz építkezni?”
„Keressétek meg azokat a tárgyakat, amik gömbölyödnek valahol!”
„Keressetek olyat is, amelyik lyukas!”

„Építettek olyat, ami könnyen összedőlhet?”

„Melyik építményeket a legnehezebb összedönteni?”
	4 gyerek kerül egy csoportba.
Megnevezik a tárgyakat funkciójuk szerint, majd szabadon alkotnak belőlük.  
Megmutatják a tanítónak és egymásnak, hogy miket építettek az elemekből, esetleg meg is nevezik.

Pl. a pingponglabdával, mert az elgurul.  

A gyerekek megfigyelik, a tanító szempontjai alapján válogatják a tárgyakat, illetve az építményeket.


	Tanítói tevékenység
	Tanulói tevékenység

	9. Fagyis játék

Szervezés:
A tanító csoportokba rendezi a gyereke- ket. Egy csoportba 4 gyerek kerüljön. Minden csoport kapjon a nagy sima kör alakú logikai lapok minden színéből négyet-négyet.  

Képzeljétek el, hogy elmegyünk a „fagyi-zóba”. Fagyit szeretnénk venni, négyféle közül választhatunk.

A padokon láthatok sok-sok „fagyigombó-cot”:
- a piros kör- a „málna” M
- a sárga- a „vanília”      V
- a kék- a „szilva”          Sz
- a zöld- az „alma”.        A
Arra kérem a csapatokat, hogy vegyenek „fagyit”, de csak 2 gombócosat, és mindig különböző ízűeket.
A sokféle lehetőségből rakjatok ki minél többet, de ha ügyesek vagytok minden megoldást megtaláltok.

Ha elkészültettek a jegyző írja le a megoldásokat a nagy kezdőbetűk segítségével.

A tanító közben körbejár, segít, ha szükséges.

Ha a csapatok elkészültek, a digitális táblánál ellenőrizzük a feladatot.


	A tanulók színek alapján csoportokba szerveződnek.
Más a színeknek megfelelő ízű fagyikat is mondhatnak.
A gyerekek kirakják a különféle variációkat.

A jegyző a megbeszéltek alapján, a csoport segítségével dolgozik.

A tanulók is rajzolják, és írják a megoldásokat. 


Mellékletek, képek:
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