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Általános célok és feladatok

A számítástechnikai nevelés és oktatás általános célkitűzései:
korszerű alkalmazói készség kialakítása: a számítógépek, az informatika szoftver- és hardvereszközök lehetőségeit használni tudó tanulók képzése; 

az informatikai ismeretek rendszeres alkalmazása: az iskolai élet eseményeihez vagy a tantárgyakhoz kapcsolódó feladatok megoldására a tanulók használjanak informatikai eszközöket (vázlatkészítés, dolgozat, kiselőadás, bibliográfia készítése, bemutatás, tantárgyi feladatmegoldás, szervezés, tanulás során); 

az algoritmikus gondolkodás fejlesztése: a matematikához hasonló gondolkodásfejlesztő cél, amely nem csak az iskolában, hanem a hétköznapi életben is alapvető fontosságú; 

önálló munkára nevelés és tehetséggondozás: a számítógép, mint a tanuló tevékenységére azonnal reagáló eszköz, lehetőséget teremt az egyéni ütemű tanulásra, a tehetségekkel és a lemaradókkal való különleges foglalkozásra; 

együttműködésre nevelés, csoportmunka: egyes feladatok megoldása megköveteli a csoportmunkát, feladatok részekre osztását, a másokkal való kapcsolattartást; 

alkotó munkára nevelés: akár programot írunk a számítógéppel, akár szöveges dokumentumot, rajzot vagy táblázatot készítünk, a végeredmény egy új termék lesz; 

az informatika társadalomban játszott szerepének felismertetése: az informatika rohamos fejlődése az egész társadalmat átalakítja, az információs társadalomhoz alkalmazkodni kell; 

az informatika etikai és jogi szabályainak megismertetése: tudatosítani kell a tanulókban az információszerzés, -feldolgozás és -felhasználás etikai és jogi szabályait;

az interaktív virtuális világ veszélyeinek tudatosítása: az interaktív digitális média, különösen a multimédia, videó és hipermédia “játékok” függőségi és egészségkárosító hatásai.

A könyvtárhasználati nevelés és oktatás általános célkitűzései:
felkészítés az információs társadalom kihívásainak fogadására, az információszerzés kibővülő lehetőségeinek használatára, az információk elérésére, kritikus szelekciójára és feldolgozására; 

a könyvtárra alapozott önművelés képességének kialakítása, fejlesztése a könyvtári információs rendszer, a könyvtár “forrásközpont”-ként történő használatával; 

a forrásokat komplex és alkotó módon alkalmazó tanulási technikák és módszerek kifejlesztése;

az iskolai és más típusú könyvtárak, könyvtári források, eszközök megismertetésével, valamint a velük végzett tevékenységek elsajátíttatásával tudatos, biztos használói magatartás kialakítása; 

a könyvtárhasználati tudás eszközjellegű beépítése a tanulók tantárgyi képzésébe, a mindennapi problémák megoldásához szükséges információszerzésbe és -feldolgozásba; 

a forrásfelhasználás etikai szabályainak elsajátíttatása és a normakövetés követelményének elfogadtatása. 

Általános fejlesztési követelmények

A tanuló ismerje meg és tartsa be a számítógépes munka szabályait, különös tekintettel a balesetek megelőzésére és az ergonómiai szempontokra. A berendezésekkel fegyelmezetten, a használati utasításokat pontosan követve dolgozzon. 

Sajátítsa el a számítógép-kezelés alapjait, mozogjon otthonosan a számítástechnikai környezetben: felhasználói szinten kezelni tudja a számítógépet és perifériáit. Szerezzen tapasztalatokat az informatikai eszközök és információhordozók használatában.

Legyen képes a számítógéppel interaktív kapcsolat tartására, tudja alkalmazni az operációs rendszer és a segédprogramok legfontosabb szolgáltatásait. Tartsa be a program- és adatvédelem szabályait. Tudja önállóan használni a hálózatot és annak alapszolgáltatásait. Tudjon kapcsolatot teremteni másokkal a hálózat révén, tudjon adatokat megkeresni, elérni a hálózati szolgáltatások alkalmazásával, tudjon oktatóprogramokat használni.

Legyen képes a különböző formákban megjelenő információt felismerni; tudjon információt különféle formákban megjeleníteni; szerezzen jártasságot az információk különféle formáinak (szöveges, hangos, vizuális) együttes kezelésében. A megszerzett információit legyen képes kiértékelni és felhasználni. 

Ismeretei önálló kiegészítéséhez szerezzen jártasságot a könyv- és médiatár, az Internet használatában. Szokjon hozzá az ismeretterjesztő irodalom, folyóiratok, lexikonok, kézikönyvek, különböző média, multimédia és hipermédia használatához.

Értse a közvetlen és a közvetett (technikai) kommunikáció lényegét. Legyen tájékozott a média (Internet, televízió, sajtó…) szerepéről az egyén és a társadalom életében.

Ismerje a legalapvetőbb dokumentumformákat, ezeket minta alapján legyen képes megvalósítani, legyen igénye a mondanivaló lényegét tükröző esztétikus külalak kialakítására, különböző formában való megjelenítésére. 

Legyen képes az adott probléma megoldásához kiválasztani az általa ismert módszerek, eszközök és alkalmazások közül a megfelelőt. 

Ismerje fel és legyen képes különféle formákban megfogalmazni a környezetében előforduló tevékenységek algoritmizálható részleteit. Helyesen használja a logika bizonyos elemeit (és, vagy, nem, Ha … akkor …).

Tudjon keresni nyilvántartásokban kézzel, adatbázisokban egyszerű keresővel. Legyen képes értelmezni a programok által szolgáltatott válaszokat. Segítséggel ismerje fel az adatok közötti összefüggéseket. 

Ismerje meg az informatika társadalmi szerepét, a programok használatának jogi és etikai alapjait. Ismerje meg és értékelje a magyar tudósok szerepét, tevékenységét a világ informatikai kultúrájának fejlődésében.

Legyen tudatában az öncélú és túlzott informatikai eszközhasználat egészségkárosító, személyiségromboló hatásának (pl. a számítógép-függőség, videojáték-függőség problémái).

Igazodjon el a könyvtár tereiben, állományrészeiben, tudja igénybe venni szolgáltatásait. Használja rendszeresen az iskolai könyvtárat. Ismerje és alkalmazza a könyvtárhasználat szabályait, és kövesse a könyvtárban való viselkedés normáit. 

A dokumentumtípusok formai és tartalmi sajátosságainak ismeretében legyen képes önálló használatukra. Lássa, hogy a technika fejlődésével az információk új és újabb ismeret-hordozókon jelennek meg, és szerezzen tapasztalatokat ezek használatában.

Ismerje a kézikönyvtár tájékozódásban betöltött szerepét. Iskolai feladatai megoldásához és mindennapi tájékozódásához tudja önállóan kiválasztani és használni a megfelelő segédkönyveket. Tudjon különböző szempontok szerint dokumentumokat keresni a könyvtár katalógusaiban, adatbázisaiban. 

Tudjon feladataihoz forrásokat választani, megadott szempontok alapján belőlük információkat szerezni és elvégzett munkájáról beszámolni. Tudjon a dokumentumokból szabályosan idézni és a forrásokra hivatkozni.

Tapasztalatai alapján lássa a könyvtár szerepét az ismeretszerzésben, a szabadidő tartalmas eltöltésében. Az iskolai könyvtár rendszeres igénybevételén túl ismerje meg és használja a lakóhelyi közkönyvtárat is.

Tárgyi és személyi feltételek

A szaktanterem:

Az informatika-oktatáshoz szaktanterem szükséges: megfelelő világítás, elektromos hálózat, fehértábla, ergonómiailag megfelelő számítógépasztalok. Annyi számítógép, hogy lehetőleg minden diáknak jusson. Szükséges helyi hálózat szerverrel, nagysebességű internet kapcsolattal, hálózati nyomtatóval és szkennerrel. 

Az informatika oktatásához szükséges a multimédia számítógépes háttér, megfelelő méretű memóriával és háttértárakkal CD-olvasóval, hangkártyával, hangszóróval, mikrofonnal. Feltételezi továbbá a jogtiszta programokat: szükséges segédprogramokkal. Szükségesek az oktatóprogramok és a digitális oktatási anyagok is (pl. CD-n), továbbá szakkönyvek, folyóiratok, transzparensek, képek.

Interaktív digitális tábla

Az interaktív tábla szerepéről

Az oktatás, nevelés olyan aktív folyamat, amely során különböző eszközök segítségével próbálják a pedagógusok a tananyagot az érzékelés, a megfigyelés számára megragadhatóvá tenni. Nehézséget az okozhat, amikor a megtanítandó anyag jellegzetessége ezt nem teszi lehetővé. Jó lehetőséget biztosít a diákok számára, ha szimuláció útján vizuálisan is információt szerezhetnek környezetükről, illetve, ha interaktív módon tudnak részt venni az oktatási folyamatban.

A jövő technikája megjelent az iskolákban. Az új eszköz és kiegészítőik használatával az oktatás is megújulhat. Ennek a célnak az eléréséhez proaktivitás szükséges: meg kell ismerkedni a táblával, annak lehetőségeivel, módszertanával, és a tanároknak igyekezni kell beilleszteni saját pedagógiai eszköztárába, hogy annak használata hatékony legyen az időérzékeny tanítási folyamatban. 

Fontos, hogy a pedagógusok elsajátítsák a táblák használatának módszertanát így lesz a tábla egy motivációt erősítő, a megtanító folyamatokat és a hatékonyságot javító interaktivitást biztosító prezentációs eszköz.
Az interaktív tábla használatával a tanórák szórakoztatóbbak lehetnek, a diákok és pedagógusok egyaránt motiváltabbakká, az órák frontálissága együttműködővé válhat. Mindez akkor következik be, ha használatba vétele előtt megismerkedünk először a táblával, fogalmat alkotunk róla.

Interaktív tábla:

Az interaktív tábla olyan, a pedagógiai folyamatban is jól hasznosítható IKT (Információs és Kommunikációs Technológia) eszköz, amely egy szoftver segítségével kapcsolja össze a táblát úgy egy számítógéppel (és projektorral), hogy annak vezérlése a tábláról lehetséges lesz, illetve a táblára került tartalmak háttértárolóra menthetővé válnak. 
Az interaktív tábla használata elsősorban a konstruktivista pedagógiának kedvez. Olyan komplex tanulói környezetet lehet teremteni a rávetített objektumok, az internet és multimédiás CD-k kínálta lehetőségekkel, melyekben a diákok, és a tanár kreativitását kihasználva igazi problémamegoldás következhet be. A tanulók játszva, felfedezve, szórakozva tanulás közös élményére építve sajátíthatják el a tananyagokat.
A digitális tábla mint egy hatalmas érintőképernyő, amelyet az utolsó padban ülő diák is jól lát. A hardver eszközöket a szoftver köti össze, amelynek a feladata kezelni a perifériát.

A táblánál lehetőség van munkánk egyes fázisainak rögzítésére. Ezáltal biztosított a folyamat bemutathatósága. Ez a tábla egyik nagy előnye. Az órán, a táblán végzett tevékenység rögzítésével, A táblák szoftverei a mentés során különböző állományformátumokat használnak, például prezentációs vagy HTML formátumot
A hatékony oktatáshoz szükséges egy közeli (iskolai) könyvtár is.

Személyi feltételek

Az informatika tantárgy, illetve a megfelelő integrált tantárgy oktatásához tanári diplomával és informatikai szakképzettséggel rendelkező pedagógus kell. Továbbá figyelembe kell venni, hogy a tanár naprakész tudása és önképzési képessége igen fontos. 

A szaktantermek ill. a hálózat üzemeltetéséhez rendszergazda is szükséges, kisebb hálózatok esetén, lehet az informatika tanár is, megfelelő honorárium ellenében. A könyvtárba pedig könyvtáros tanár alkalmazása ajánlott.
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Cél

Felkelteni a tanulók érdeklődését az informatika iránt, bemutatni a tárgy sokszínűségét, gyakorlati alkalmazhatóságát a tanulásban a játékban és a munkában.

Egyszerű titkosírásos példákon meg kell mutatni a jelek, kódok, jelrendszerek alapvető szerepét az informatikában.

Bevezetni a tanulókat a billentyűzet és az egér kezelésének alapjaiba.

Megismertetni a tanulókat egyszerű példákon keresztül azzal, hogy a rajz és a szöveg szerkesztése számítógéppel is lehetséges.

A tanulók algoritmikus gondolkodásának fejlesztése, amely nem csak az iskolában, hanem a hétköznapi életben is alapvető fontosságú. Cél a térbeli tájékozódási képességet is fejlesztő gondolkodás fejlesztése.

Önálló munkára nevelés és tehetséggondozás. A számítógép lehetőséget teremt az egyéni ütemű tanulásra, a tehetségekkel és a lemaradókkal való különleges foglalkozásra. 

Az iskolai könyvtár, könyvtári források, eszközök megismertetésével, valamint a velük végzett tevékenységek elsajátíttatásával tudatos, használói magatartás kialakítása. A könyvtárra alapozott önművelés képességének fejlesztése a könyvtár forrásközpontként történő használatával.
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Az informatika alapjai

Óraszám: 6 óra

	Tartalom
	Követelmény

	Miről tanulunk?

Mi az információ? Az ember és az információ, a telefon.
	A tanuló tudja helyesen használni az információ köznapi fogalmát.

	A jelek világa. A jelek fajtái.
	Legyen áttekintése a jelek sokféleségéről

	Titkosírások, kódolás.
	Képes legyen ugyanazt az ismeretet különféle jelekkel leírni, kifejezni

	Bináris jelek és az adatmennyiség.
	Ismerjen egyszerű titkosírásokat és a kódolás fogalmát.


Tevékenységformák

Az információ köznapi fogalmának helyes alkalmazása. Ugyanannak az ismeretnek különféle jelekkel való leírása. Egyszerű titkosírások alkalmazása, kódolási gyakorlatok.  Tanulói gyűjtőmunka és kiselőadás. Vázlat készítése tanári segítséggel.

Értékelés

A szóbeli kommunikáció alapján értékeljük a fogalmak használatát. A titkosírásoknál, kódoknál elsősorban a gyűjtő munkát és az órai aktivitást értékeljük.

A számítógép kezelése és az operációs rendszer használata

Óraszám: 10 óra

	Tartalom
	Követelmény

	A számológép használata. A személyi számítógép
	Ismerje a balesetmentes munka szabályait

	A monitor, a billentyűzet és az egér
	Képes legyen a billentyűzetet és az egeret használni.

	Háttértár váltása, könyvtár kiválasztása, eligazodás, mozgás a háttértáron.
Állomány keresése.
	A tanuló képes legyen eligazodni egyszerű könyvtárrendszerben. Képes legyen fájlt megkeresni.

	Hálózati belépés és kilépés módja. Programok futtatása.
	Tudjon belépni az iskolai hálózatba. Képes legyen oktatóprogramot elindítani, futtatni.


Tevékenységformák

A számítógép balesetmentes, helyes használata. A billentyűzet és az egér használata. A monitor és a háttértárak (lemezek) szerepének megértése. Háttértár és könyvtárak (mappák) váltása, könyvtárba való belépés, mozgás a könyvtárstruktúrában. Ismert helyen lévő állomány megkeresése. Be- és kilépés az iskolai hálózatba. Egyszerű oktatóprogramok használata. A számológép helyes használata.
Értékelés

Ellenőrizzük a billentyűzet ismeretét, a billentyűk alapvető funkcióit. Szóban értékeljük a tanuló órai munkáját és a tájékozódó képességét a használt szoftverekben.

Algoritmusok és adatok

Óraszám: 6 óra

	Tartalom
	Követelmény

	Mi az algoritmus? A telefonálás algoritmusa.
	A tanuló konkrét példákat tudjon mondani algoritmusokra. Tudjon telefonálni.

	Algoritmusok szöveges, rajzos megfogalmazása, értelmezése.
	Ismerje az algoritmus fogalmát.

	Egyszerű alakzatok rajzolása, Logo algoritmusok.
	Képes legyen egyszerű alakzatokat rajzoló Logo algoritmusokat megfogalmazni és kódolni.

	Algoritmusok kódolása programozási nyelven és végrehajtása számítógépen.
	Képes legyen gyűjtött adatokat csoportosítani, rendezni.


Tevékenységformák

Hétköznapi távközlési eszközök (pl. telefon) használata. Hétköznapi algoritmusok, térbeli tájékozódási képességet fejlesztő, egyszerű Logo algoritmusok. Szekvenciális vezérlés, számlálós ciklusos programok értelmezése, futtatása. 

Tantárgyi gyűjtőmunka az életkornak megfelelő folyóiratokból, könyvekből, a gyűjtött adatok célszerű elrendezése, csoportosítása és felhasználása segítséggel.
Értékelés

Az órai munkát, az elkészült algoritmust ill. programot vagy a gyűjtött anyagot értékeljük. Ügyeljünk arra, hogy az algoritmus elemi fogalmával tisztában legyenek a tanulók.

Rajzolás és szövegszerkesztés

Óraszám: 10 óra

	Tartalom
	Követelmény

	A rajzoló program alapszintű szolgáltatásai. A rajzeszközök és a színek.
	A tanuló legyen képes egyszerű ábrákat, rajzokat készíteni rajzoló programmal.

	Rajzok, ábrák készítése. Egyszerű mindennapi dokumentumok készítse. Mentés és nyomtatás.
	Legyen képes rövid, néhány soros szövegeket begépelni, és karakter szinten formázni.

	A szöveg megfelelő begépelése, javítása, módosítása.

Karakterek formázása: a betűtípus, a betűméret beállítása, dőlt, aláhúzott, félkövér betűstílus.
	Képes legyen képi vagy szöveges dokumentumot megnyitni, menteni, nyomtatni segítséggel.


Tevékenységformák

Bemutatás után közvetlenül tanulói gyakorlatok. Minta alapján dokumentumok, “művek” készítése. Az ábraszerkesztő- és a szövegszerkesztő-program egyes alapszolgáltatásainak alkalmazása. A szöveg karakter szintű formázása: betűtípus, betűméret, félkövér, dőlt és aláhúzott betűstílus beállítása.

A megfelelő rajzeszköz kiválasztása. Egyszerű rajzok készítése. Meghívó, plakát, vers, levél készítése. Mentés, megnyitás és nyomtatás segítséggel.

Értékelés

A számítógépen elkészült munkákat értékeljük. A tanulók lehetőleg minta alapján dolgozzanak. 

Könyvtárhasználat 

Óraszám: 4 óra

	Tartalom
	Követelmény

	Raktári rend: szépirodalom, betűrend.
Ismeretközlő irodalom: szakrend.
	A tanuló tudjon eligazodni az iskolai könyvtár szabadpolcos állományában. 

	Dokumentumtípusok; nyomtatott (könyv, sajtótermékek) és nem nyomtatott ismerethordozók. Betűrendes leíró katalógus szerkezete, használata.
	Legyen képes megkülönböztetni a főbb dokumentumtípusokat


Tevékenységformák

Megadott művek keresése és tematikus gyűjtőmunka a könyvtár szabadpolcos állományában. Különböző típusú és témájú dokumentumok formai, tartalmi, használati jellemzőinek megállapítása. A katalóguscédula értelmezése. Tájékozódás a dokumentumokról szerző, cím (és egyéb szempontok) szerint a betűrendes leíró katalógus segítségével

Értékelés

Kérjük számon az alapfogalmak ismeretét. Ellenőrizzük, hogy képes-e eligazodni a könyvtár szabadpolcos állományában.

Év végi értékelés

Óraszám: 1 óra

	6. évfolyamba lépés követelményei

	A tanuló értse meg, hogy ugyanazt az ismeretet különféle jelekkel leírhatjuk. 

	Legyen képes kezelni a billentyűzetet és az egeret. 

	Legyen képes háttértárak váltására, könyvtárba való belépésre, kilépésre. 

	Legyen képes egyszerű hétköznapi, algoritmusokat értelmezni, illetve végrehajtani. 

	Képes legyen egyszerű ábrákat, rajzokat készíteni rajzoló programmal. Tudjon szöveget karakter szinten formázni, és egyszerű dokumentumot készíteni. 

	Tudjon eligazodni az iskolai könyvtár szabadpolcos állományában. Legyen képes megkülönböztetni a főbb dokumentumtípusokat. 


Készítette Szabó Béla

(Végh András által írt tanterv átdolgozásával, Interneten található szabadon felhasználható ismeretek beépítésáével)
